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No presente trabalho apresenta-se a elabora¢ao de um jogo diddtico denominado Supernova, que contex-
tualiza o tema tabela periédica e elementos quimicos com a astronomia e a sintese de elementos. Trata-se de
um jogo de perguntas e respostas do tipo tabuleiro. Os jogadores sdo divididos em grupos e, com o langar
de dados, avancam atraves do tabuleiro, respondendo questdes e discutindo sobre a origem, curiosidades
e aplicagoes dos elementos quimicos. O Supernova foi aplicado em uma turma do primeiro ano do ensino
meédio. Foi possivel observar um alto indice de satisfacio e envolvimento por parte dos estudantes bem como
evidenciar a importancia da mediagio docente e a aplicabilidade das atividades ltidicas nas aulas de quimica.
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rabalhar conteidos de quimica no ensino médio vem

sendo um desafio para os docentes, levando em con-

sideracdo fatores como a dificuldade alegada pelo
alunado e a falta de recursos como laboratdrios, reagentes,
entre outros. Segundo Lindemann (2010), observar o com-
portamento dos alunos de ensino médio permite constatar
que apresentam inumeras dificuldades e pouco interesse
pela disciplina de quimica, o que se estende para o estudo
de ciéncias de maneira geral (Ribeiro, 2011; Padilha, 2017).
Apesar de tais constatagdes, autores como Pozo e Crespo
(2009) chamam a atengd@o para o fato de que nado se deve
assumir previamente um interesse do alunado pela ciéncia,
mas sim entender que despertar esse interesse € objetivo da
educacdo cientifica, bem como fomentar a motivagdo por
meio de atividades que se relacionem com o contexto dos
estudantes ou que os envolvem ativamente aplicando diversas
ferramentas de ensino.

Nesse contexto, Krasilchik (2004) salienta sobre a ne-
cessidade de haver uma renovag¢do no método de ensino,
defendendo a substitui¢do das aulas expositivas por aquelas
que estimulem a discussdo de ideias e maior participacio
dos alunos. Com os avancos tecnoldgicos e outras concep-
¢des do processo de ensino e aprendizagem foram surgindo
novas ferramentas que possibilitaram ao docente tornar as
aulas mais atrativas e gerar maior engajamento dos alunos
(Benedetti Filho et al., 2020). Uma dessas ferramentas €
a utilizacdo de atividades lidicas no processo de ensino e
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aprendizagem , o que pode auxiliar no despertar do interesse
pela disciplina de quimica. Para Silva (2018): “a disciplina
de quimica € tida como de dificil assimilacdo, portanto o
uso de novas técnicas € indispensavel para que os alunos
tenham uma nova visao dessa disciplina. A ludicidade € uma
alternativa para tornar o ensino de quimica mais atrativo, por
ser um método que proporciona prazer e interacao e facilita
a aprendizagem”. (Silva, 2018, s/p.)

O ludico esta associado a jogos, divertimento e estimulo
por meio de brincadeiras, tornando o ensino e a aprendiza-
gem atrativos. Barreto (2008, p.7) afirma: “Educar ludica-
mente desenvolve as fungdes cognitivas e sociais, interioriza
conhecimentos, mobiliza as relacdes funcionais, permite a
interacdo com seus semelhantes, contribui para a melhoria
do ensino, qualificacdo e formagao critica do educando”.
A inclusdo do lidico no campo educacional € um impulso
norteador que melhora o desempenho do alunado de forma
considerdvel, visdo compartilhada por Silva et al. (2019),
que atribuem as atividades lidicas um papel importante no
desenvolvimento social do aluno e como ferramenta impor-
tante para estimular o seu progresso educacional.

Na histdria da evolu¢do humana € notério que as praticas
dos jogos tém cardter significativo ndo apenas na aprendiza-
gem, como também na interacdo social. Piaget (1975) afirma
que se constituem como “admiraveis institui¢des sociais” e
que por meio dessa metodologia as criancas desenvolvem
nocao de autonomia, ordem e de respeito. Entre outras
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vantagens, o autor cita o desenvolvimento cognitivo, fisico,
entre outros; segundo Piaget, “Jogar é pensar” (Piaget, 1975).

Algumas distingdes sdo importantes ao tratarmos dos
jogos aplicados ao processo de ensino e aprendizagem.
Leite e Soares (2020, p. 227) afirmam: “Todo jogo didatico
¢ um jogo educativo, mas nem todo jogo educativo é um
jogo didético” e, retomando trabalhos anteriores de Soares
(2015), reafirmam a necessidade do equilibrio entre o jogo
(em seu carater ludico) e a educagdo, no sentido do desen-
volvimento cognitivo. Ainda segundo os autores, quando
0 jogo educativo (sendo materiais ou situagdes) € aplicado
com finalidade de adquirir ou refor¢ar habilidades, técnicas
e conhecimentos especificos em um ambiente organizado
pelo professor e constituido de a¢des orientadas, este passa a
ser chamado de jogo didatico (Soares, 2015; Leite e Soares,
2020). Outras defini¢des foram trazidas por Cleophas et al.
(2018), afirmando que o jogo educativo € aquele que ndo
implica em um ambiente formal de ensino ou conteudo es-
pecifico de um dado curriculo, sendo utilizado de maneira
abrangente, para ensinar algo a alguém. Por sua vez, o jogo
direcionado ao ambiente formal da escola passa a se chamar
jogo educativo formalizado, que pode ser divido em dois gru-
pos: 0 jogo didatico, que visa refor¢ar conceitos previamente
discutidos e diagnosticar o aprendizado (o que implica na
realizac@o de aulas anteriores a aplicagdo do jogo) e o jogo
pedagdgico, que objetiva ensinar determinado contetido sem
a realizacdo de aulas anteriores, ou seja, introduzindo um
novo tema ou contetdo.

Tornar as aulas de quimica mais atrativas € um desafio
para muitos docentes, levando em consideragdo problema-
ticas como a falta de recursos, desinteresse dos estudantes
entre outros. Os jogos educativos tém se apresentado como
uma ferramenta importante para mitigar as dificuldades do
processo de ensino e aprendizagem, porém ainda hd muito o
que fazer, seja em termos de producio de artigos a respeito
do tema bem como na quantidade de relatos de experiéncia
que sdo importantes para a discussdo e a elaboragdo de cada
vez mais jogos diddticos e pedagdgicos. Nesse cendrio, a
revista Quimica Nova na Escola possui grande relevéncia,
pois conta com diversos textos que sao referéncias na drea e
retratam o crescimento do nimero de publicagdes com esse
viés (Leite e Soares, 2020; Gama e Alves, 2022; Benedetti
Filho et al., 2021; Benedetti Filho et al., 2020; Rezende et
al., 2019; Silva e Soares, 2021; Barbosa e Rocha, 2022)

Considerando o exposto, o presente trabalho descreve a
criagdo e aplicagdo de um jogo educativo formalizado do tipo
jogo diddtico, segundo a defini¢do de Cleophas et al. (2018).
Com o objetivo de produzir uma atividade interdisciplinar
e de cardter lidico foi criado um jogo no formato tabuleiro
— que inclui atividade de perguntas e respostas — abordando
a temdtica da sintese dos elementos presentes na tabela
periddica a partir do processo de fusdo nuclear que ocorre
nas estrelas. A temdtica do jogo, que envolve a astronomia,
astrofisica e a astroquimica (cujas fronteiras nem sempre
sdo claras), foi escolhida por trazer interdisciplinaridade
a aula de quimica, bem como fomentar o interesse pelas

Quim. nova esc. — Sao Paulo-SP, BR.

Supernova: um jogo didatico

ciéncias correlatas. A presente pesquisa tem por finalidade
ainda avaliar a aplicabilidade do material e, para tanto, foi
escolhida a aplicagdo em uma turma de estudantes de 1° ano
do ensino médio, tdo logo fossem contemplados em sala
de aula temas como: dtomos, is6topos, elementos, tabela
periddica e propriedades periddicas.

Um pouco sobre Astronomia e Sintese dos Elementos

Ainda ndo se sabe qual foi o fator que impulsionou a
grande explosdo que deu origem ao universo como o co-
nhecemos, o Big Bang. A partir das particulas fundamentais
oriundas do Big Bang surgiu o primeiro e mais leve elemento
quimico, o hidrogénio (H), cujo nticleo é formado por um
préton (acredita-se que hélio, He, e litio, Li, também sur-
giram muito rapidamente). Com o universo em expansao,
a forca gravitacional passou a exercer um papel importante
para o acimulo de matéria em certas regides, de sorte que
em diversos pontos no espaco quantidades gigantescas de
H e He se acumularam, assumindo formato esférico devido
a propria gravidade e, alcancando temperaturas adequadas
para a fusdo do hidrogénio em seus centros, tornaram-se as
primeiras estrelas.

A partir do momento em que hd a fusdo do hidrogénio no
nicleo estelar inicia-se o ciclo de vida da estrela. Hussein e
Guimaraes (2004) tratam o periodo em que ocorre a fusio
do hidrogénio como a infancia da estrela, em que quatro
nucleos se fundem para produzir um nicleo de hélio (o Sol
encontra-se nessa fase). Ainda segundo Hussein e Guimaraes
(2004), esse periodo inicial € de relativa calmaria, em que ha
um equilibrio entre a energia liberada na fusdo nuclear (uma
pressdo de dentro para fora) e a forga gravitacional produzida
pela massa da propria estrela (pressao de fora para dentro,
comprimindo a estrela).

O hidrogénio no nicleo estelar pode ser entendido como
um combustivel, que, ao ser esgotado, ou seja, totalmente
convertido em hélio, pode levar a diferentes caminhos na
evolucdo da estrela, por exemplo: estrelas com massas iguais
ou menores que o sol, possuirdo um nicleo composto por
hélio ou carbono (produto da fusdo do hélio) e seguem para
tornar-se ands brancas; estrelas com massa muito superior ao
sol (cerca de 20 vezes mais massivas) produzem elementos
mais pesados que o carbono. Estrelas de alta massa, por sua
vez, podem continuar a fusdo, prosseguindo para a formagao
de elementos como o oxigénio (O), silicio (Si) e ferro (Fe).
(Horvath, 2011)

Diz-se que a sintese e acumulagdo de ferro no niicleo
da estrela representa o estdgio final de sua existéncia. Isto
ocorre porque a fusdo do ferro € um processo que absorve
energia, ao invés de liberar e a pressdo gravitacional ndo
mais encontra oposicdo, rompendo o equilibrio de forgas
mencionado anteriormente. Dessa forma a compressao
da estrela mediante sua prépria massa ocorre de maneira
desenfreada, resultando em uma explosao (Hovarth, 2011).
A violenta explosdo conhecida como Supernova libera uma
enorme quantidade de energia; a energia liberada € suficiente
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para efetuar as rea¢des nucleares que forjam elementos mais
pesados que o ferro, além de espalhar todos esses elementos
para o espaco. Esse processo de nucleossintese € o respon-
sével pela formacdo da maioria dos elementos da tabela
periddica. Quanto mais massiva a estrela for, mais intensa
serd a explosdo, e apds, o nicleo pode se transformar em
uma estrela de néutrons ou até mesmo em um buraco negro
(Carroll e Ostlie, 1996). Para além das referéncias textuais,
canais de videos na plataforma YouTube podem auxiliar
como referencial para estudo da astronomia, como por
exemplo o canal “Astrofisica para todos” (2018), projeto da
UFSC, e os “Cursos USP”, em especial o curso intitulado
“Astronomia: Uma Visdo Geral I” (UNIVESPTY, 2014).

Criacdao do jogo "Supernova”

Sabe-se que a tabela periddica ¢ uma das imagens mais
duradouras no imagindrio dos estudantes da educagao basica
e costuma ser estudada em maiores detalhes no primeiro ano
do ensino médio. O estudo dos elementos e sua organizagao
segundo algumas propriedades, em geral, exige certo grau de
abstracdo por parte dos discentes (Carbuloni et al., 2017), e
os jogos educativos formais surgem como uma ferramenta
de valor para superar barreiras na aprendizagem do tema.
Rezende e colaboradores (2019) chegam a argumentar que
beira um consenso a afirmacio de que ndo ha necessidade
de se produzir novos jogos cujo tema a ser trabalhado seja
a tabela periddica, dada a quantidade de trabalhos j4 lanca-
dos. No entanto, o presente trabalho buscou afastar-se de
redundancias ao criar e aplicar um jogo didatico que aborda
o tema tabela periddica ligando-o ao processo de sintese
dos elementos, de modo a ilustrar o proprio processo de
surgimento dos elementos quimicos e interligar ideias da
astronomia, da fisica e da quimica.

O jogo proposto, doravante chamado “Supernova”,
engloba caracteristicas de jogo de tabuleiro e de quiz. Com
o rolar dos dados os estudantes sdo levados a percorrer um
caminho estratificado na forma de “casas” numeradas. A
maior parte das casas apresenta pontos em que os partici-
pantes devem responder questdes de multipla escolha sobre
os elementos, suas caracteristicas e propriedades periodi-
cas. Ao acertar a questio garante-se vantagens, e desvanta-
gens para o caso de resposta incorreta, conforme indicado
no corpo do tabuleiro, que pode ser observado na Figura
1. Convém mencionar que € bastante pertinente que, apds
cada pergunta e resposta (correta ou incorreta), haja uma
interveng¢do por parte do docente ou supervisor, garantindo
que as respostas possam ser amplamente discutidas, visan-
do mitigar as dificuldades de aprendizagem. A importancia
do papel do professor € reforcada por Benedetti Filho et
al. (2020, p.39) ao afirmarem: “[...] a figura do professor
¢ extremamente importante para avaliar o comportamento
dos alunos, a interacdo entre eles, e se eles estio mantendo
a ordem, atentos a proposta, questionando e interagindo
entre si para propor a melhor resposta e explicagdo para
os erros observados”.
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O tabuleiro propriamente dito foi produzido em uma
impressdo utilizando lona como material (tal qual um
banner). Silva et al. (2017) ja elaboravam sobre a impor-
tancia da estética para a efetividade da atividade lddica e
o tabuleiro foi construido de modo a obter uma aparéncia
atrativa, com cores destacadas e informagdes adicionais
sobre a sintese elementar. As imagens reais de pesquisas
astronOmicas foram obtidas a partir do arquivo disponivel
no site da NASA — Agéncia Espacial Americana. As cartas
contendo informacdes e as perguntas foram produzidas em
papel cartdo. As pecas méveis, que podem avangar no tabu-
leiro conforme o resultado do langamento de dados, e que
identifiquem os grupos de jogadores participantes, foram
preparadas utilizando “bolas de gude”, tinta guache e isopor,
a fim de representar estrelas de cores diferentes, conforme
apresentadas na Figura 2.

O jogo se inicia no “Bergério Estelar” (nome dado para
aludir o estdgio de nascimento da estrela), apresentado em
destaque na Figura 3. O lancamento de dados inicia o jogo,
em que os jogadores percorrerdo espagos facilmente indi-
cados (as 27 casas que compde o caminho a ser percorrido).
Conforme mencionado anteriormente, algumas das casas
apresentam questionamentos, a partir de agora chamados de
“Perguntas Elementares” (um exemplo pode ser observado
na Figura 4). As Perguntas Elementares foram distribuidas
em cartdes (um total de 40) contendo o questionamento e
quatro alternativas, com a tnica resposta correta destacada
em vermelho. Os cartdes devem permanecer virados para
baixo em um espaco indicado no tabuleiro, sendo acessadas
exclusivamente pelo mediador da atividade (o professor
ou algum discente designado para a tarefa) apenas quando
o jogador for requisitado a respondé-las. Cada jogador s6
pode responder uma Pergunta Elementar por rodada, mesmo
que por resultado de agdo prépria do jogo o jogador seja
posicionado passivamente em outra regido contendo uma
Pergunta Elementar.

Considerando a existéncia das Perguntas Elementares
faz-se importante ressaltar a necessidade de que os estu-
dantes ja possuam um conhecimento prévio em rela¢do ao
conteddo, ou seja, que a aplicagdo do material didatico se dé
em momento posterior a um ensino inicial sobre elementos
e tabela periddica. Nesse sentido, o material proposto € uma
ferramenta oportuna para fixacao e teste dos conhecimentos
adquiridos em sala de aula, o que o caracteriza como um jogo
didatico, segundo a classificagcdo de Cleophas et al. (2018).

O exame da Figura 1, o tabuleiro do jogo, mostra ainda
duas regides de destaque, os campos destacados com os
ndmeros “1” e “2”. Naquelas regides cada equipe deve parar
amovimentacdo de sua jogada e cumprir 0 exposto no texto.
Para o caso da regido 1: “Pesquisa Astrondmica — Sorteie
uma carta PESQUISA ASTRONOMICA e descubra um
pouco mais sobre a sua estrela! CUIDADO: Nem sempre
serd algo bom...”, o que implica no sorteio de uma carta
chamada “Pesquisa Astronomica”. O contexto a ser apre-
sentado € que, com as constantes evolu¢des de pesquisa,
novas informacdes sobre o cosmos sdo reveladas. Para o caso
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Figura 2. Pecas moveis, as “estrelas” que representam cada
jogador ou grupo de jogadores. Fonte: Autoria propria, 2022

dos jogadores, a carta mencionada trard alguma informagao
bastante relevante sobre a estrela que eles representam no
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jogo, podendo ser uma informac@o vantajosa ou ndo. Um
exemplo de carta “Pesquisa Astrondmica” € apresentado
na Figura 5. A regido 2, por sua vez, apresenta o seguinte
texto: “Pesquisa Astrondmica Avancada — Sorteie uma carta
PESQUISA ASTRONOMICA AVANCADA e descubra um
pouco mais sobre a sua estrela!”, o que implica no sorteio da
carta “Pesquisa Astronomica Avangada”, de natureza seme-
lhante a carta anterior, porém com informagdes relacionados
a existéncia mais tardia das estrelas, ou seja, de momentos
mais préximos ao fim de seu ciclo. Um exemplo de carta
“Pesquisa Astrondmica Avangada” pode ser observado na
Figura 6. O Quadro 1 apresenta alguns exemplos dos tex-
tos presentes nas casas do tabuleiro e nas cartas Pesquisa
Astrondmica e Pesquisa Astrondomica Avancada.

O jogo Supernova encerra-se quando um dos jogadores
ou equipes alcanca a regido final do tabuleiro, denominada
também SUPERNOVA (regido abaixo a direita na Figura 1),
contendo a imagem da nebulosa do caranguejo (que € de
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Figura 4: Carta “Pergunta Elementar”. Fonte: Autoria prépria, 2022.
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Figura 5: Carta “Pesquisa Astrondmica”. Fonte: Autoria prépria, 2022

fato o resultado de uma explosio estelar desse tipo). Com o Aplicacdo do Jogo Didatico Supernova

percorrer das casas e regides do tabuleiro os jogadores tra-

cam o ciclo de vida de uma estrela massiva, do nascimento Para a aplicag@o do jogo didatico foi escolhida a escola
no Bergdrio Estelar a cataclismica explosdo que espalha os estadual ENE José de Paiva Gadelha, situada na cidade de

elementos pelo universo. Sousa, no sertdo da Paraiba. A escola abrange turmas de 9°
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Figura 6: Carta “Pesquisa Astronémica Avangada”. Fonte: Autoria propria, 2022

Quadro 1: Possiveis agdes apresentadas durante o jogo consi-
derando a regiao em que o jogador se encontra no tabuleiro

Casas de 1a27

“Acerte a Pergunta Elementar e avance 2 casas”;
“Acerte a Pergunta Elementar e jogue o dado novamente”,
“Se errar a Pergunta Elementar va para a casa 2”,

‘Acerte a Pergunta Elementar e escolha um colega para
voltar 2 casas”,

“Erre a Pergunta Elementar e volte ao ponto 1”.

Pesquisa Astronémica

Sua estrela ndo reuniu massa suficiente para iniciar a fuséo
nuclear do Hidrogénio em seu ndicleo. Seu destino é apenas
esfriar e vagar pelo universo como uma estrela ‘Ana Marrom”

Concluséo da Pesquisa: Volte para o Inicio

Obs: a estrela deve ter ao menos, aproximadamente, 0,07
vezes a massa do Sol (75 vezes a massa de Jupiter) para dar
inicio a fuséo do hidrogénio

Sua estrela possui mais de 8 vezes a massa do Sol. A fuséo
de elementos como o Carbono prossequira.

Conclusao da Pesquisa: Na préxima rodada prossiga
normalmente

Pesquisa Astrondmica Avancada

Uma nuvem de poeira interestelar encobriu sua estrela, que
pareceu estar prestes a explodir. Novos dados indicam que a
Supernova ainda pode demorar”

Concluséao da Pesquisa: Permaneg¢a uma rodada sem
lancgar o dado

Uma nova medicao atualizou a massa estimada da estrela; a
fuséo do ferro acontecera mais rapido que o esperado”

Concluséo da Pesquisa: Avance duas casas imediata-

mente

ano do ensino fundamental a 3° ano do ensino médio. O
Supernova foi aplicado em uma turma denominada 1° ano
F, que compreende 35 alunos. Antes da atividade lddica
propriamente dita, os estudantes acompanharam as aulas
regulares da disciplina quimica, ministradas pelo professor
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titular, referentes a topicos como: elementos quimicos, is6-
topos e tabela periddica (nesse contexto, uma turma do 1°
ano do ensino médio tornou-se uma escolha natural, pois é
nessa etapa que os estudantes sdo apresentados aos temas
citados), reforcando o cardter de jogo didatico da proposta
aqui apresentada. Os 35 estudantes presentes no momento
da atividade foram distribuidos em oito grupos de quatro
jogadores e um grupo de trés jogadores. A aplicacdo do
jogo teve a duragdo de aproximadamente duas horas-aula.

A andlise dos resultados da aplicacdo do jogo didatico
na referida turma deu-se de forma qualitativa, considerando
relatos por parte dos participantes (estudantes e professor
titular) e a visdo dos autores acerca da receptividade e par-
ticipagdo dos estudantes na atividade. O registro das acdes
deu-se por meio da producgdo de um didrio de campo, incluin-
do registros em dudio, video e imagens (ndo reproduzidos
no presente trabalho).

Cada equipe, ordenada por sorteio, seguiu com o lan-
camento de dados a fim de deixar a regido do Bercdrio
estelar e “caminhar” ao longo do tabuleiro, eventualmente
respondendo as Perguntas Elementares, sendo bonificados
ou penalizados de acordo com o descrito em cada casa nu-
merada. A cada Pergunta Elementar eram feitas intervencdes
por parte do docente e dos pesquisadores a fim de esclarecer
questionamentos e aprofundar o tépico trazido a tona.

Leite e Soares (2020) verificaram que, ao aplicar um jogo
didatico a uma turma da Educacg@o de Jovens e Adultos (EJA),
houve grande estranheza com a aplicacdo de uma atividade
lidica no hordrio de sala de aula, uma vez que os estudantes
associavam o ambiente escolar a uma seriedade incompativel
com o aspecto ludico inerente ao jogo; a mesma estranheza
inicial foi destacada por Benedetti Filho et al. (2020), a partir
da aplicacdo de um jogo agora em turmas do ensino médio.
Tais observacgdes anteriores nao foram refor¢adas quanto a
aplicagc@o do Supernova na turma de 1° ano do ensino médio,
acompanhada aqui, uma vez que os estudantes nio apre-
sentaram quaisquer objecdes e pareceram tratar com muita
naturalidade a substituicdo da aula tradicional. Isso pode
indicar que, com a crescente popularizacdo de metodologias
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diferentes das tradicionais, os estudantes podem habituar-se
a métodos diferenciados de ensino e repensar a sala de aula
como um ambiente agraddvel de aprendizagem.

Durante a aplicacdo da atividade lddica foi notdrio o
envolvimento do alunado. Sempre que um colega adversa-
rio cafa na “regido 1” e eventualmente deveria retornar ao
bercario estelar (inicio do jogo), ou quando caia em alguma
casa de bonificagdo, porém errava a Pergunta Elementar,
observou-se grande euforia por parte dos participantes, além
de uma crescente sensacdo de competitividade, que também
¢ prépria dos jogos. Soares (2015) alerta, no entanto, que
a competicio deve estar atrelada a ludicidade e o fim € o
aprendizado e a diversdo, inclusive dando-se preferéncia a
formacdo de grupos de alunos, o que estimula a cooperagdo.
Kishimoto (2000) argumenta ainda que ha um estimulo ao
aprendizado pelo erro com o uso do jogo na escola, incenti-
vando a resolugdo de problemas e a exploracdo sem a pressao
inerente as aulas tradicionais e as avaliacdes.

Considerando a severidade de alguns resultados presentes
nas cartas de pesquisa astrondmica (como voltar ao inicio do
tabuleiro, por exemplo) ou nas proprias casas do tabuleiro,
observou-se um estimulo a discussdo interna nos grupos
para que as respostas fornecidas fossem certeiras. Dessa
forma fica evidenciado o potencial da atividade lidica para
o desenvolvimento do alunado, uma vez que a construcio
do conhecimento se da de forma coletiva e humanizada,
com transferéncia de conhecimento entre os pares. O pro-
cesso pode ser entendido como um estimulo da Zona de
Desenvolvimento Proximal (ZDP) dos estudantes, conforme
trata Vigotski (2007).

Segundo registro em didrio de campo, um grupo de alu-
nos abordou o professor de quimica titular da disciplina e
questionou sobre a possibilidade de jogar o Supernova em
aulas futuras, demonstrando satisfacdo com a aplicac¢do da
atividade. O registro corrobora a observac¢do dos pesquisa-
dores, que notaram um expressivo envolvimento e interesse
dos estudantes, alinhado a posi¢do de Gama e Alves (2022,
p-24), que sustentam: “Quando se utiliza um recurso didético
diferenciado em sala de aula com os alunos, espera-se um
maior engajamento deles diante do que lhes € apresentado,
do que € novo e, consequentemente, com o maior envolvi-
mento e interesse deles, espera-se melhores resultados frente
as avaliagdes escolares.”.

Ainda no diario de campo, registou-se que alguns estu-
dantes relataram que consideravam aprender mais jogando
do que apenas com a aula tedrica de quimica; o professor
titular da disciplina mostrou-se bastante satisfeito com o
resultado da atividade e solicitou a permissado para aplicar o
jogo em outras turmas para trabalhar o tema tabela periddica.

De maneira geral foi possivel constatar uma grande
aceitagdo por parte dos alunos, bem como o aspecto lddico
da atividade, que, além de abordar conteddos sobre os ele-
mentos quimicos, também trabalha o respeito, a interacao
e a memorizagdo. Promoveram-se discussdes dentro de
cada grupo a fim de responder corretamente as questdes
apresentadas, gerando motivacao e interesse pelo contetdo,
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além da competitividade sauddvel entre grupos distintos. A
clareza e simplicidade das regras, bem como a mediagio
participativa do docente e dos pesquisadores e o préprio
design chamativo e colorido do tabuleiro, contribuiram para
uma atividade exitosa.

Consideracoes Finais

Embora o lidico seja uma ferramenta facilitadora de apren-
dizagem, € necessdrio ter um certo cuidado com sua aplicacdo.
A ideia € quebrar as barreiras da monotonia do ensino bésico,
porém, o lidico ndo pode ter apenas a funcio de divertimento;
a atividade ludica precisa atender satisfatoriamente a funcéo
de construir conhecimentos para o alunado. Nesse contexto,
a quantidade de artigos sobre a inclusdo do lidico no ensino
da Quimica vem crescendo consideravelmente.

Considerando os aspectos positivos que o jogo didatico
pode propiciar para o processo de ensino e aprendizagem,
produziu-se neste trabalho um jogo didatico do tipo tabu-
leiro, nomeado “Supernova”, que contém um caminho a ser
percorrido pelos jogadores conforme interagem a partir do
langamento de dados e das respostas e discussdes acerca das
chamadas “Perguntas Elementares”, perguntas de mdltipla
escolha que abrangem tépicos como a tabela periddica e as
propriedades dos elementos quimicos. O avangar dos joga-
dores em relagdo ao tabuleiro faz uma analogia aos estagios
da existéncia de uma estrela, de sorte que fica evidenciado
o processo da sintese dos elementos no interior das estrelas
e cria-se uma conexao com a astroquimica e a astronomia,
trazendo um aspecto interdisciplinar importante a atividade.

Os estudantes de uma turma de 1° ano do ensino médio,
puderam ter a construcdo de conhecimentos prévios sobre
a tematica do jogo por meio das aulas regulares sobre ele-
mentos quimicos, necessdrias para o andamento satisfatério
da atividade. Apos as aulas introdutdrias, no tempo de duas
horas-aula os estudantes foram divididos em grupos, a fim de
estimular a cooperagao, e demonstraram grande entusiasmo e
interesse em participar ativamente da aula proposta. Diversos
estudantes relataram sua preferéncia por atividades que se
afastam do modelo de ensino tradicional e trazem alternativas
diferenciadas, em termos metodoldgicos, para a construgao
do conhecimento. Foi possivel constatar grande satisfacdo
por parte dos alunos com base nos relatos dos participantes
registrados em diario de campo. O presente trabalho soma-se
a diversas outras publicagcdes que demonstram a importancia
das atividades ludicas, em especial dos jogos, como media-
dores importantes para o processo de ensino e aprendizagem,
além de sua capacidade de moldar a visdo dos estudantes de
forma positiva sobre a disciplina de quimica.
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Abstract: Supernova: A Didactic Game Addressing The Periodic Table and Chemical Elements Using Astronomy. The present work presents the creation of
a didactic game called Supernova, that addresses the topic Periodic Table and Chemical Elements in the context of Astronomy and synthesis of elements. It
is a boardgame that includes questions and answers. The players are separated in groups and, with the roll of the dice, advance across the board, answering
questions and discussing the origin, applications and facts about chemical elements. Supernova was applyied to a first year high school class. It was observed
a high level of satisfaction and involvement of students and also it was possible to highlight the role of teacher mediation and the overall applicability of ludic

activities in Chemistry classes.
Keywords: didactic game, astronomy, chemical elements
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