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A pesquisa consiste em uma andlise documental de dez Projetos Pedagdégicos de Cursos (PPC) de Licen-
ciatura em Quimica de diferentes lugares do pais, para verificar como/se o lidico € abordado na formagao
inicial, e delinear perfis formativos no campo do jogo. Identificou-se uma tnica disciplina especifica de jogo
em um PPC, a qual € ofertada em carater optativo. Nos demais, o lddico era citado explicitamente como
componente curricular de outras disciplinas, ou, implicitamente, por meio de termos como: materiais did4-
ticos e tendéncias para o ensino de Quimica. Ao delinear os perfis formativos, constatou-se a predominancia
da perspectiva positivista, que contempla elementos da racionalidade técnica e pratica, e modelos baseados
na perspectiva critica. Os resultados indicam a necessidade de (re)pensar a formagdo ndo apenas “para” e
“sobre” 0 jogo — racionalidades técnica e pratica — mas uma formacdo que viabilize a formagao “pelo” jogo,
que discuta elementos filoséficos e epistemoldgicos.
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Ludico no ensino de Quimica

O crescimento do lidico enquanto drea tem convergido
em pesquisas de cunho tedrico/epistemoldgico, que visam
problematizar as possibilidades formativas do jogo como
metodologia de ensino e aprendizagem. Nessa perspectiva,
pesquisas como a de Rezende e
Soares (2019b) tém reforcado a
necessidade de maior aprofun-
damento tedrico, metodoldgico e
epistemoldgico nos trabalhos/pes-
quisas que se propdem a utilizar o
jogo como metodologia de ensino
e aprendizagem. Nesse aspecto,
passa a ser importante um olhar
para o lidico na formagao inicial
de professores, pois as lacunas
evidenciadas nos trabalhos anali-
sados podem ter relagdo com as formacdes concebidas nos
cursos de licenciatura (Rezende e Soares, 2019a,b).

Para Brougere (1998), o jogo pedagdgico/educativo
consiste em um arremedo do jogo no sentido stricto, aquele
utilizado com finalidades educativas ndo € o jogo propria-
mente dito, mas possui caracteristicas deste. H4 um paradoxo
entre o jogo e a educacdo, sendo que de um lado tem-se
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Precisamos, portanto, pensar o jogo
desde a formacao inicial, de forma a
desconstruir estigmas que ainda perduram,
como a auséncia de aprofundamento
tedrico, filoséfico e epistemoldgico, bem
como avancar nas discussoes atualmente
observadas na literatura, que ainda
se limitam a utilizacdo do jogo para
confirmacao/reforco de conceitos.

uma atividade que intrinsecamente € livre (jogo), enquanto
do outro tem-se um ambiente rigido e controlado (escola).
Para Kishimoto (2011), esse paradoxo pode ser resolvido
equilibrando-se as fungdes ludicas, o aspecto propriamente
dito da diversdo e do prazer do jogo, com as fungdes edu-
cativas, que contemplam a inser¢do dos contetidos peda-
gbgicos no jogo. Para a autora, o
equilibrio entre as duas funcdes é
determinante no €xito ou fracasso
do jogo educativo. Para Rezende e
Soares (2019b), tem-se observado
na literatura trabalhos que explo-
ram predominantemente a fungao
ludica, convergindo em jogos que
divertem os estudantes, mas nao
contribuem efetivamente para a
aprendizagem.

Precisamos, portanto, pensar
0 jogo desde a formacgdo inicial, de forma a desconstruir
estigmas que ainda perduram, como a auséncia de aprofun-
damento tedrico, filoséfico e epistemoldgico, bem como
avancar nas discussdes atualmente observadas na literatura,
que ainda se limitam a utilizagc@o do jogo para confirmacdo/
refor¢co de conceitos. Esta pesquisa tem o objetivo de ana-
lisar os Projetos Politicos Pedagogicos de Cursos (PPC) de
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algumas universidades federais brasileiras na perspectiva de
entender como se da a formacdo inicial por meio do ludico
em cada uma delas, e se de fato hd formacdo nessa seara.

Importante salientar que ndo pretendemos, neste trabalho,
fazer uma andlise teérico-metodoldgica do lddico nos PPC,
nem analisar referéncias, métodos, estratégias ou concep-
¢oes do ludico neles presentes. Estudos nessas perspectivas
podem ser lidos em Kundlatsch (2023). Aqui, pretendemos
delinear perfis formativos a partir da presenca/auséncia do
lddico em um recorte de algumas universidades, parte da
tese de Rezende (2023).

Desenvolvimento do trabalho

Este trabalho se caracteriza como uma pesquisa docu-
mental, pautada em uma abordagem qualitativa (Sampieri et
al., 2013), que possibilita aos pesquisadores compreenderem
como se estruturam os PPC em funcdo do lidico. Os dados
foram analisados a luz de elementos de dois métodos de
pesquisa: V Epistemolégico de Gowin e Método Clinico, que
possibilitaram construir e delinear perfis formativos dos cur-
sos de Licenciatura em Quimica das institui¢des analisadas.

Os documentos analisados compreendem dez PPC
de Licenciatura em Quimica de Universidades Federais
do Brasil, sendo selecionada duas Institui¢des de Ensino
Superior (IES) de cada regido do pais, para que pudésse-
mos ter um panorama mais amplo do lddico. A escolha das
universidades se deu a partir das linhas de pesquisa dos
professores da drea de Ensino de Quimica, uma vez que
selecionamos PPC de cursos que tivessem pelo menos um
professor que trabalhasse com jogos. Para preservar a identi-
dade das universidades e dos pesquisadores que nelas atuam,
de acordo com o comité de ética da Universidade Federal
de Goids, conforme parecer nimero 08468819.8.0000.5083,
cada uma delas foi nomeada a partir de um jogo comum na
sociedade: Ludo e Truco (Centro-Oeste), Monopoly e Gamao
(Nordeste), War e Poquer (Norte), Dama e Sueca (Sudeste)
e RPG e Uno (Sul).

Para extrair informacgdes majoritariamente implicitas
dispostas nos documentos analisados, utilizamos elementos
do Método Clinico. Embora ele tenha como premissa en-
trevistas verbais, vislumbramos a possibilidade de adapta-lo
a pesquisas documentais, e por isso indicamos no decorrer
do desenvolvimento do trabalho que utilizamos elementos
do referido método, haja vista que consideramos que sua
esséncia dialoga com os objetivos da andlise que preten-
demos realizar, “[...] descobrir os caminhos que segue seu
pensamento, dos quais o sujeito ndo tem consciéncia e que,
portanto, ndo pode tornar explicitos de maneira voluntaria”
(Delval, 2002, p. 53), ou seja, os elementos do método
auxiliardo identificar como o lidico € tratado nos PPC dos
cursos de Licenciatura em Quimica analisados.

No que se refere ao método clinico, Delval (2002) propoe
que se faga trés tipos de perguntas: A) explorac¢ao, B) justi-
ficacao e C) controle. As perguntas em A) sdo basicas, para
identificar a no¢@o que o sujeito/objeto possui sobre o que
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se pretende estudar. As perguntas em B) instigam o sujeito
a legitimar seu ponto de vista, que pode ocorrer por meio
de perguntas como: “Por qué”, “Como vocé sabe”, dentre
outras expressdes semelhantes. As perguntas em C) sdo fei-
tas mais ao final das entrevistas, pois buscam identificar a
coeréncia ou contradi¢do das repostas, ou seja, possibilitam
verificar se os sujeitos tém seguranca e mantem as respostas
jé explicitadas.

Adaptamos o método clinico de entrevistas aos documen-
tos (PPC), considerando como ponto de partida a pergunta
de exploracio, para verificar se os cursos de Licenciatura
em Quimica das instituicdes investigadas possuem em suas
matrizes curriculares disciplinas obrigatdrias ou optativas
sobre o lidico. A partir da pergunta de exploragdo, obti-
vemos um primeiro panorama dos cursos de Licenciatura
em Quimica, para entdo identificar se eles consideravam
ou ndo o lddico como componente especifico de uma dis-
ciplina da matriz curricular. Por meio das perguntas com
viés de justificacio, analisamos os motivos pelos quais o
Iidico aparece ou ndao como disciplina, bem como se ele é
citado explicitamente ou implicitamente dentro da matriz
curricular de outras disciplinas. Como forma de controle,
analisamos a ementa das disciplinas, com suas respectivas
referéncias, para verificar se, nos casos em que o lidico é
citado, ha coeréncia nas referéncias indicadas que sustentam
sua insercdo na disciplina.

Para andlise dos dados obtidos a partir das perguntas de-
limitadas — que, dentro do Método Clinico, contemplaria as
respostas esperadas — criou-se quatro categorias a priori, de
acordo com as possibilidades que se imaginava que o lidico
poderia aparecer nos PPC, a saber: Liidico como disciplina
obrigatoria; Liidico como disciplina optativa; Liidico como
componente de disciplina; Auséncia do Liidico nas discipli-
nas; além de outras trés categorias que emergiram da andlise:
Lidico como componente de disciplina (implicitamente),
Auséncia do Liidico nas disciplinas (implicitamente); Liidico
como panaceia, conforme se pode observar no Quadro 1.

Para organizac@o dos dados obtidos e materializagdo da
andlise proposta, utilizou-se a estrutura do V Epistemoldgico
de Gowin (adaptada de acordo com o objeto de estudo), cujos
principios dialogam com o Método Clinico e com andlises
de cunho documental, uma vez que consiste em um “[...]
instrumento heuristico para andlise da estrutura e do pro-
cesso de construciao do conhecimento” (Rezende e Soares,
2019a, p. 106). O método em questdo tem nos documentos
uma fonte importante de informacdes que, mediadas por
questdes investigativas, nos possibilitam compreender como
se estrutura o objeto de estudo.

OV Epistemolégico de Gowin, como o préprio nome faz
alusdo, se estrutura por meio de um “V”, que, de acordo com
Gowin e Alvarez (2005), promove melhor interacdo entre os
conhecimentos consolidados — que ficam do lado esquerdo
do V, cujos autores intitulam como dominio tedrico — e os
conhecimentos que ainda serdo produzidos a partir da ana-
lise, que se posicionam do lado direito do diagrama, deno-
minado dominio metodolégico. A interacdo entre esses dois
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Quadro 1: Categorias de andlise para identificagdo de como/se o ludico é tratado nos PPC.

Categorias de analise Descricao das categorias Tipo d?
categoria
- Lo o PPC que ofertam disciplinas especificas de Iudico como L
Ludico como disciplina obrigatéria o . . A priori
componente obrigatério da matriz curricular do curso
. o , PPC que ofertam disciplinas de ludico como componente o
Ludico como disciplina optativa . - A priori
optativo, de forma que os estudantes podem ou ndo as cursar
PPC em que néo existem disciplinas optativas ou obrigato-
Auséncia do ludico nas disciplinas rias sobre o lUdico, tampouco a temética aparece em outras A priori
disciplinas
- o PPC em que o ltdico aparece como elemento estruturante L
Ludico como componente de disciplina Y A priori
da ementa de disciplinas ofertadas pelos cursos
- . Lo PPC em que o ludico era citado implicitamente como com-
Auséncia do ludico nas disciplinas o RN
R ponente de disciplinas (materiais didaticos, por exemplo), Emergente
(implicitamente) - . A I
mas nado havia referéncias que sustentavam sua utilizagao
- Lo PPC em que o ludico era citado implicitamente como com-
Ludico como componente de disciplina o TR
L ponente de disciplinas (materiais didaticos, por exemplo), Emergente
(implicitamente) o A .
com auxilio de referéncias da area
PPC em que o ltdico era citado pontualmente de forma ex-
Ludico como panaceia plicita nas ementas das disciplinas, mas sem a incorporacéo Emergente
de referéncias da area

Fonte: Rezende (2023).

dominios € mediada pela pergunta de pesquisa ou questio de
investigacdo, que se posiciona ao centro do V, pois pertence
a ambos os dominios. Na base do V, inserimos os objetivos
da pesquisa, que normalmente sdo criados pelos pesquisa-
dores para gerar asser¢des de valor e de conhecimento que
possibilitariam responder a pergunta de pesquisa (Figura 1).

Conforme observa-se na Figura 1, inserimos no domi-
nio tedrico as categorias de andlise criadas a priori, que

DOMINIO TEORICO

Categorias de analise

o Ludico como disciplina optativa:
o Ludico como disciplina obrigatoria:
o Auséncia do ludico nas disciplinas;
o Ladico como componente de disciplina.

Modelos formativos

o Racionalidade Técnica:
o Racionalidade Pratica:

o Racionalidade Critica.

Impacto nos trabalhos/pesquisas de jogos
o Esvaziamento teorico;

o Esvaziamento filosofico:

o Problemas metodologicos.

pacto nos pr de ensino e aprendi
Auséncia do elemento cultural:
Comprometimento das funcdes ludicas ¢ educativas:
Auséncia de conexdo entre o lidico e técnicas de
coleta/tratamento de dados.

oo o &

PERGUNTA DE PESQUISA
/_\

Qual/Quais o(s) perfil/perfis dos cursos de
Licenciatura em Quimica com relagdo ao
ladico enquanto componente curricular?

METODO CLINICO

orientaram a identificag@o de como/se o lidico aparece nos
PPC de Licenciatura em Quimica analisados. Para com-
preender o perfil dos cursos, inserimos no dominio teérico
as concepgdes formativas que considerdvamos permear os
PPC desde a implementagdo dos primeiros cursos de for-
macao de professores na década de 1930, pois entendemos
que as racionalidades técnica e pratica, principalmente,
ainda exercem grande impacto nos cursos de licenciatura

DOMINIO METODOLOGICO

Assercgoes de Valor
Perfis dos cursos.

Assercoes de Conhecimento

Indicativos de como o ludico é abordado
nos cursos de formagdo de professores de
Quimica.

Transformacoes

A pesquisa foi realizada por meio de uma analise
documental, no qual analisou-se dois PPC de cursos
de licenciatura em Quimica de cada regido do Brasil.

Registros
A analise dos PPC foi feita com o auxilio de elementos
do Método Clinico de Piaget, ¢ os perfis dos cursos

definidos a partir do V Epistemolégico de Gowin.

OBJETIVOS

Verificar como/se o ludico ¢ abordado nos cursos de
formagdo de professores.

Figura 1: Adaptagao do V Epistemolégico de Gowin utilizado na andlise dos PPC. Fonte: Rezende (2023).
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e, consequentemente, poderiam influenciar na presenca/
auséncia do lidico nas matrizes curriculares.

Além dos modelos formativos, acrescentamos, no do-
minio tedrico, possiveis impactos das categorias de andlise
predeterminadas nos trabalhos/pesquisas que utilizam jogos
para o ensino de Quimica, bem como nos processos de
ensino e aprendizagem, pois entendemos que os problemas
encontrados nos artigos de jogos, recaem, principalmente,
na auséncia de formacdo dos pesquisadores, dada a ausén-
cia de aprofundamento tedrico, filoséfico e metodoldgico
(Rezende, 2023).

No dominio metodoldgico, apresentamos os elementos
metodoldgicos que compdem a pesquisa, conforme obser-
va-se nos registros e nas transformagoes. As assercdes de
conhecimento e de valor foram destacadas em vermelho para
enfatizar que compdem os resultados que possivelmente se-
riam obtidos ao final da pesquisa, contemplando os objetivos
delimitados e viabilizando responder a pergunta de pesquisa.
Outra adaptagdo ao V de Gowin consiste na inser¢ao de
elementos do Método Clinico de Piaget no centro do V,
pois consideramos que, assim como a pergunta de pesquisa,
0 Método Clinico seria um elemento capaz de promover a
interagdo entre os dominios tedrico e metodolégico.

Portanto, os PPC foram analisados na perspectiva do
método apresentado (Figura 1), levando-se em consideragao
0s objetivos e pergunta de pesquisa delimitados, previamente
orientados pelas perguntas de exploracao, justificacao e
controle, fundamentais para categorizar os PPC de acordo
com a forma que o lidico aparecia, e posteriormente delinear,
a partir da génese ¢ estrutura dos PPC, perfis formativos
relacionados a como o lddico foi concebido nos cursos de
Licenciatura em Quimica.

Resultados e discussdao

A partir da pergunta de exploracao, observou-se que,
dentre os dez cursos analisados, apenas um possuia uma
disciplina especifica de jogo.
Nos demais cursos, constatou-se
que o lddico era citado explici-
tamente como componente de
outras disciplinas, mas também
implicitamente, a partir de ter-
mos que consideramos poderem
contemplar o lidico, tais como:
“recursos/materiais didaticos;
estratégias/metodologias de en-
sino; tendéncias para o ensino
de Quimica”. Todavia, quando o
lidico era mencionado como com-
ponente de disciplinas afins, nem
sempre havia referéncias bésicas
ou complementares relacionadas ao lddico que sustentassem
que a tematica de fato seria abordada nas disciplinas.

Para os casos em que o lddico era citado implicita-
mente como componente de disciplinas, mas ndo havia
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[...] observou-se que, dentre os dez
cursos analisados, apenas um possuia
uma disciplina especifica de jogo. Nos

demais cursos, constatou-se que o
ludico era citado explicitamente como
componente de outras disciplinas, mas

também implicitamente, a partir de termos
gue consideramos poderem contemplar
o ludico, tais como: “recursos/materiais
didéticos; estratégias/metodologias de
ensino; tendéncias para o ensino de
Quimica”.
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referéncias que sustentavam sua utilizacio, categorizamos
como “Auséncia do Ludico nas disciplinas (implicita-
mente)”, por considerar que a auséncia de referéncias nio
“assegurava” a sua utilizagdo. Nesses casos, incorporou-se
a categoria o termo implicitamente, empregado entre pa-
rénteses para destacar que havia elementos que poderiam
contemplar o lddico, contudo, a auséncia de referéncias ndo
indicava que ele seria abordado.

Os PPC que utilizavam o lidico implicitamente com o
auxilio de referéncias da drea foram categorizados como
“Ludico como componente de disciplina (implicitamen-
te)”, pois consideramos que a utilizagdo de referenciais
“assegurava” que a temadtica seria trabalhada por meio de
outros assuntos. O termo “implicitamente” empregado en-
tre parénteses foi utilizado para destacar que o lidico seria
abordado a partir de outras temdticas correlacionadas. Para os
casos em que os PPC ressaltavam explicitamente utilizacdo
do ludico a partir de referenciais da drea, a categorizagdo
se deu mediante o nome delimitado a priori “Lidico como
componente de disciplina”. Andlogo aos casos citados, ob-
servou-se a necessidade de criacdo de uma quinta categoria,
denominada “Liidico como panaceia”, para contemplar as
situacdes em que o ludico era citado pontualmente de forma
explicita nas ementas das disciplinas, mas sem a incorpo-
racdo de referéncias do jogo. A criagdo da categoria se faz
necessdria, pois consideramos que a auséncia de referenciais
pode convergir na utilizag@o do lidico de forma equivocada,
sem nenhum embasamento tedrico, o que poderia convergir
na utiliza¢do do jogo pelo jogo, que em nada contribuiria
para a formacio dos estudantes (Rezende e Soares, 2019b).

A pergunta de exploracao foi importante para com-
preender como/se o lddico € tratado nos PPC, e adaptar as
categorias de andlise predeterminadas, bem como criar uma
nova categoria que contemplasse aspectos que nao foram
previstos no inicio da pesquisa. A partir da pergunta de
exploracdo, categorizamos os PPC em funcdo de como
o lidico aparecia nas disciplinas, para entdo delinear os
perfis dos cursos, que receberam
denominacdes baseadas em pecas
do jogo de xadrez (Quadro 2). A
associacdo dos perfis dos cursos
com pecas do jogo de xadrez foi
pensada como uma forma de res-
saltar ndo o grau de importancia
de cada peca/perfil, mas seu im-
pacto na formagao dos estudantes,
uma vez que a combinacio entre
ambos fornece os primeiros indi-
cativos das lacunas evidenciadas
em cada perfil e se coaduna com
as categorias de andlise existentes
em cada um dos perfis para cada
conjunto de institui¢des.

Para discussdo dos resultados, optamos por apresentar
cada categoria separadamente, de forma a utilizar o V
Epistemoldgico de Gowin descrito na Figura 1 como eixo
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Quadro 2: Categorizagao dos PPC e delimitagao dos perfis
dos cursos.

P.PC/ . . Perfil dos
Universi- Categorias
cursos
dade
LLudico como disciplina optativa
Ludo Auséncia do ltdico nas disciplinas Rei
(implicitamente)
Ludico como componente de
disciplina
Ludico como componente de disci- .
War plina (implicitamente) Rainha
Auséncia do ludico nas disciplinas
(implicitamente)
Ludico como componente de
disciplina
Ludico como componente de disci-

Truco plina (implicitamente) Torre
Auséncia do ludico nas disciplinas
(implicitamente)

Ludico como panaceia

Monopoly | Auséncia do ludico nas disciplinas

Poquer (implicitamente)

Sueca Cavalo
RPG Ludi m nacei

Dama udico como panaceia

Gaméao | Auséncia do ludico nas disciplinas -

o Pedo

uno (implicitamente)

Fonte: Rezende (2023).

orientador para responder a pergunta de pesquisa. Por
questdes relacionadas ao espago, nao discutiremos o perfil
Rainha, por também compreendermos que muitas discussdes
desse perfil também aparecem no perfil Torre.

Pedo

O perfil Pedo é composto pelos PPC das institui¢des
Gamao e Uno, categorizadas como “Auséncia do lddico
nas disciplinas (implicitamente)”. A principal caracteristi-
ca do perfil em questdo consiste na inutiliza¢do do ladico,
pois a temdtica ndo € tratada sequer como componente de
outras disciplinas ofertadas pelos cursos. No PPC da Uno,
identificou-se algumas disciplinas e contetidos que pode-
riam englobar o lddico (Quadro 3), porém, consideramos

que o assunto ndo seria tratado no PPC, pois ndo temos
informacdes suficientes para inferir que o lidico poderia ser
contemplado, dado o fato de que as ementas das disciplinas
ndo indicam sequer as referéncias bibliograficas utilizadas,
tampouco os objetivos, o que dificulta a andlise.

A auséncia de discussdes tedricas na formacgao inicial
pode resultar na formacdo de professores que reproduzem
esteredtipos que pesquisas da drea t€ém combatido — de que,
para desenvolver um jogo, basta “colocar a mao na massa”,
ndo sendo necessdrio leitura na drea, o que promove um
esvaziamento tedrico, filoséfico e metodolégico no campo
do ladico (Rezende e Soares, 2019b).

No curso de Licenciatura em Quimica ofertado pela
Gamao, observamos que existem elementos que poderiam
estar associados ao lddico apenas na descri¢do dos estagios
supervisionados.

O Estégio II, [...] estard fazendo uma anélise das
metodologias e dos recursos didaticos utilizados
pelos professores de Quimica. [...] selecionar e aplicar
recursos didaticos; preparar material didatico (Grifo
nosso) (Gamao, p. 44-45).

No Estagio IV, [...] ao atuar no espaco ensino/aprendi-
zagem como regente de turma, os estagidrios podem
planejar e produzir materiais didaticos diversos
(Grifo nosso) (Gamao, p. 45).

Ao analisar a ementa das disciplinas de Estdgio de
Quimica II e IV, constatou-se que os termos utilizados na
apresentacdo dos estagios supervisionados, ‘“recursos/mate-
riais diddticos”, ndo foram citados, colocando em xeque até
mesmo a incorporagdo do lidico nas disciplinas de forma
implicita, pois a implementacdo das disciplinas no curso
dar-se-4 por meio das ementas e ndo necessariamente pela
apresentacdo do que se espera dos estdgios; sendo assim,
o fato de a temadtica ndo aparecer nas ementas ainda que
implicitamente, e consequentemente nio utilizar nenhum
referencial da drea, nos leva a inferir que ela ndo € consi-
derada no curso.

Analisando os modelos formativos das institui¢des, por
meio dos objetivos dos cursos e perfis dos egressos, cons-
tatou-se que existem elementos que indicam a presenca da
concepcao positivista e das racionalidades técnica e pratica
nos itinerarios formativos, sendo a racionalidade técnica
defendida como modelo de um dos cursos.

Quadro 3: Relagao das disciplinas que poderiam englobar o ltdico no PPC da Uno.

Exemplos de disciplinas

Elementos que poderiam contemplar o ladico

Intervencdo pedagdgica e necessidades educativas especiais

Discusséo das atuais tendéncias em educagao

Contelidos de Quimica para o Ensino Médio |

Materiais didaticos contemporaneos

Contetdos de Quimica para o Ensino Médio |l

Materiais didaticos contemporaneos

Fundamentos de Educacéo Quimica

Questoes epistemoldgicas e curriculares atreladas aos mate-
riais didaticos

Fonte: Rezende (2023).
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A racionalidade docente se fundamenta na racionali-
dade da pratica, ou seja, num processo de pensamento
que resulta numa a¢@o ou numa intencio de agir, mas
que se desencadeia a partir da reflexdo sobre a acdo, e
sobre a relacdo teoria-prética, e que tem sido objeto de
estudos como os de Shén e Névoa. Tal racionalidade
¢ fundamental para se repensar as propostas estru-
turantes dos curriculos universitarios (Uno, p. 13).

O Licenciado em Quimica deve ter formagao sélida
e abrangente em conteidos dos campos da Edu-
cacdo Quimica, da Educaciao e da Quimica, de
modo a estar preparado para a atuacio profissional
na educagdo bdsica, considerando suas dimensdes
filosoficas, cientificas e educacionais, assim como
suas implicacdes ética, politica, econdmica, estética
e técnica (Gamao, p. 17, grifo nosso).

A inutilizagdo do lidico como componente curricular
tende a reforcar perfis de cursos calcados na epistemologia
positivista, em que os conhecimentos tedricos provenien-
tes das Ciéncias de origem (Quimica Orgénica, Analitica,
Inorgénica) se sobrepdem aos conhecimentos praticos. No
ambito dos jogos, esse esvaziamento tedrico, filoséfico e
metodolégico constatado nos PPC tende a convergir em
formacdes que desconsideram o elemento cultural no qual
os estudantes estdo imersos, que reverberam em préticas do-
centes orientadas pela neutralidade e objetividade, nas quais
os professores reproduzem o que vivenciaram no decorrer de
sua trajetoria académica. Essa concepc¢ao formativa tende a
corromper a propria ludicidade, pois, de acordo com Rezende
e Soares (2022), o desconhecimento dos referenciais no
campo do lidico faz com que as a¢des dos professores sejam
orientadas pela sua concepcio e cultura lidica, que tende a
convergir em propostas pedagdgicas adultificadas, em que
os estudantes normalmente ndo se veem representados nos
jogos desenvolvidos.

Cavalo

O perfil Cavalo contempla cinco dos dez PPC analisados,
categorizados como “Auséncia do lddico nas disciplinas
(implicitamente)” e “Lddico como panaceia”. A principal
caracteristica do perfil consiste na incorporacdo do lidico
nas disciplinas sem fundamentagao tedrica, ou seja, o lidico
¢ citado nas ementas, mas, nas referéncias bibliograficas, ndo
ha referenciais do campo do lidico. Para discussao do referido
perfil, iremos nos ater a categoria “Lidico como panaceia”,
pelo fato da “Auséncia do ludico nas disciplinas (implicita-
mente)” contemplar elementos destacados no perfil Pedo.

Dentre os PPC que fazem parte do perfil Cavalo, obser-
vou-se que pelo menos uma disciplina de carater obrigatdrio
em cada curso fazia alusdo explicita ao lidico, por meio de
termos como: atividades lddicas; jogos e jogos didaticos,
conforme apresentado no Quadro 4. A explicitagdo do li-
dico nas ementas e planos de ensino dos cursos analisados
oferece indicios de que a temdtica serd trabalhada, todavia,
a auséncia de referenciais no campo do lddico gera dividas
acerca de como o lidico seria contemplado nas disciplinas,
pois, de acordo com Rezende e Soares (2019a,b), a simples
incorporagdo do lidico nos PPC ndo converge em uma for-
mac¢do minimamente adequada para se trabalhar com jogos.

Dentre as disciplinas destacadas no Quadro 4, apenas
as duas ofertadas pelo curso da RPG nao estdo diretamente
relacionadas a implementacio ou aplicacdo do ludico, pois
suas ementas indicam estudo do lidico enquanto estratégia/
metodologia de ensino. As disciplinas ofertadas pelos cursos
de Dama, Monopoly, Sueca e Poquer t€ém caracteristicas
da racionalidade prética, porque o lddico € tratado numa
perspectiva de implementacdo, conforme observa-se nos
termos destacados em vermelho: “utilizacdo; implementa-
¢ao; propostas e atividades didaticas”.

A presenga da concepcdo pratica na forma com o que
lidico € concebido nos cursos de formacdo de professores
pode ter relagdo com o histérico da prépria drea, haja vista
que os primeiros estudos de cunho tedrico/filoséfico do
ludico que ressaltam a importancia dos referenciais foram

Quadro 4: Disciplinas ofertadas pelos cursos do perfil Cavalo que contemplam o Iudico.

PPC Disciplinas Aluséo ao ludico
Instrumentacéo para Utilizagéo de recursos de informética no Ensino de Quimica: programas educacionais,
Dama A L : o . . o .
Quimica no Cotidiano objetos virtuais de aprendizagem, jogos didaticos eletronicos.
Instrumentacao para o Pesquisas em Ensino de Quimica que apontam para a construgao, aplicagéo e ava-
RPG Ensino de Quimica | liagdo de materiais didaticos (livros, softwares, jogos, etc.).
Estagio Obrigatério | O Ensino de Qumca em outros espacos e tempos: [...] jogos didaticos, kits, paginas
de web, experimentos.
. . Implementar sequéncias didaticas nas aulas de Quimica Organica do ensino medio a
Metodologia do Ensino de . S . . s o
Monopoly Quimica I partir do material didatico produzido: softwares, experimentos, texto didatico, atividades
ludicas, instrumentos de avaliagao.
PROINTER Il - Desafios da | Propostas e estratégias didaticas para o ensino de Quimica (CTSA, Educagao Am-
Sueca A . . - ) ! X
Docéncia em Quimica biental, Atividades Ludicas e as tecnologias educativas).
Poquer Instrgmentagag para o Atividades didaticas especiais: simulacoes e excursoes; atividades Iudicas.
Ensino de Quimica |

Fonte: Rezende (2023).
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realizados na segunda metade da ultima década, sendo, em
grande parte, descritivos e sem reflexdo tedrica ou aprofun-
damento filos6fico (Rezende e Soares, 2019b, 2022).

As disciplinas ofertadas pela RPG t€ém um viés mais teo-
rico, que poderia suscitar discussdes e reflexdes no campo do
lidico, devido as ementas mencionarem contemplar pesqui-
sas e trabalhos que vém sendo feitos na drea: “Pesquisas em
ensino de Quimica; ensino de Quimica em outros espacgos”.
Contudo, a auséncia de referenciais do lidico ou de pesquisas
na drea evidenciados nas ementas das disciplinas coloca em
xeque como essas discussdes seriam realizadas e conduzidas
pelos professores, pois a inutiliza¢do de referenciais da drea
poderia convergir em discussdes pautadas no senso comum,
que pouco contribuiriam para formacéo dos estudantes com
relacdo ao ludico.

Instrumentacdo para o Ensino de Quimica I:
Pesquisas em Ensino de Quimica que apontam para
a construgdo, aplicacdo e avaliacdo de materiais di-
daticos (livros, softwares, jogos, etc.).

Bibliografia Basica:

1.LOPES, A. R. C. Disciplinas e integracio curricu-
lar: histéria e politicas. Rio de Janeiro: DP&A, 2002.
2. MORA, A. M. S. A Divulgacao Cientifica como
Literatura. Rio de Janeiro. Casa da Ciéncia, 2003.
3. ROSA, 1. P. Investigaciao e Ensino: articulacdes
e possibilidades na formagdo de professores. Ijui:
Unijui, 2004.

Bibliografia Complementar:

1. EMSLEY, J. Vaidade, Vitalidade, Virilidade: a
ciéncia por trds dos produtos que vocé€ adora consu-
mir. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2006.

2. GIORDAN, M. Computadores e Linguagens nas
Aulas de Ciéncias: uma perspectiva sociocultural
para compreender a construgdo de significados. [jui:
Unijui, 2008.

3. LUTFI, M. Os Ferrados e os Cromados: produ-
¢do social e apropriacdo privada do conhecimento
quimico. Tjui: Unijui, 1992.

4.SOUSA, C. P. Avaliacao no Rendimento Escolar.
6. ed. Sdo Paulo: Papirus, 1997.

5. TACOSHI, M. M. A.; FERNANDEZ, C. Avaliacdo
da Aprendizagem em Quimica: concepg¢des de ensi-
no-aprendizagem que fundamentam esta pratica. Atas
do VII ENPEC, 2009 (RPG, p. 72-73).

Analisando as concepcdes formativas e os profissionais
que os cursos que compdem o perfil Cavalo objetivam
formar, identificou-se um cendrio semelhante ao destacado
no perfil Pedo, no qual os cursos defendem uma formacao
“sélida” em contetidos de Quimica, ndo valorizando os co-
nhecimentos pedagdgicos necessdrios a pratica docente, o
que pode denotar concepcdo positivista, centralizando nos
curriculos conteidos especificos.

Portanto, a auséncia de fundamentacdo tedrica ao tratar
o lidico nos cursos de licenciatura em Quimica, pautada
na racionalidade pratica, pode convergir em uma formagao
deficitaria na qual os futuros professores teriam dificuldade
em equilibrar as funcdes lddicas e educativas nos jogos
pedagégicos. O desequilibrio dessas funcdes, devido ao
desconhecimento dos referenciais do jogo, pode resultar
em propostas essencialmente lidicas, que ndo contribuem
com os processos de ensino e aprendizagem (Rezende e
Soares, 2019b).

Torre

O perfil Torre contempla o PPC da Truco, cuja andlise
de como o lddico € abordado no curso convergiu em qua-
tro categorias: “Lidico como componente de disciplina”;
“Ladico como componente de disciplina (implicitamente)”;
“Auséncia do lddico nas disciplinas (implicitamente)” e
“Ladico como panaceia”. As categorias em que se identifi-
cou possibilidades de trabalhar com jogo contemplam cinco
disciplinas ofertadas pelo curso, sendo que duas delas sdo
optativas, conforme observa-se no Quadro 5. A principal
caracteristica do perfil consiste na utilizagao do lddico, em
algumas disciplinas, por meio de fundamentacdes tedricas,
ou seja, referenciais da 4drea.

Quadro 5: Categorias identificadas no perfil Torre, com suas respectivas disciplinas e elementos relacionados ao ludico.

Categorias Disciplinas Elementos relacionados ao ludico Carater
ofertado
Auséncia do ludico nas Pratica em Ensino de Estratégias de ensino variadas; produgao de o
S R . . . Obrigatoria
disciplinas (implicitamente) Quimica 1 material de ensino.
Iniciagdo a Docéncia em Metodologias participativas como a experi- .
Py = I Optativa
o , Quimica 3 mentacao, [...] ludicidade.
Ludico como panaceia — — : — :
Iniciagdo a Docéncia em Metodologias participativas como a experi- .
Py - o Optativa
Quimica 4 mentacao, [...] ludicidade.
Ludico como componente de Egtrateg|as © rlnat.enallslde [...] elaboragdo de estratégias e de materiais o
R Lt ensino de Quimica: analise e . . Obrigatoria
disciplina (implicitamente) - de ensino de Quimica.
elaboracéao
Lddico como componente de Prética em Ensino de Producéo de material de ensino a partir de o
T . S T Obrigatoria
disciplina Quimica 2 estratégica ludica.

Fonte: Rezende (2023).
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A categoria “Lidico como panaceia” contempla duas
disciplinas que explicitam utilizar o lddico, mas ndo trazem
tedricos da drea nas referéncias basicas ou complementares, o
que pode convergir em discussdes vazias quanto a utilizagdo
do jogo enquanto metodologia de ensino e aprendizagem,
conforme discutido no perfil Cavalo.

Ainda que as disciplinas optativas ndo facam parte do
nucleo obrigatério do curso, elas podem impactar negativa-
mente na formacao, uma vez que os aspectos metodolégicos
do jogo sdo os menos explorados no campo do lidico, dada
sua complexidade, e a auséncia de referenciais tende a com-
prometer elementos intrinsecos do jogo, como a ludicidade
e a liberdade (Rezende e Soares, 2022).

A disciplina categorizada como “Auséncia do lidico nas
disciplinas (implicitamente)” poderia contemplar o lidico ao
destacar a produgdo de material de ensino, porém, em con-
sondncia com o perfil Pedo, o fato de a ementa ndo destacar
referenciais da drea nos possibilita inferir que o lddico ndo é
contemplado na disciplina. Ainda que ndo existam indicios
de que o ludico esteja na disciplina, hd uma influéncia da
racionalidade pratica e da concepcao positivista, ao limitar
os materiais de ensino a produ¢ao, deixando de debater como
aspectos tedricos e de ensino e aprendizagem poderiam
orientar a sua construcao (Diniz-Pereira, 2014).

Na categoria “Ludico como componente de disciplina
(implicitamente)”, menciona-se a “[...] elabora¢@o de estraté-
gias e de materiais de ensino de Quimica frente as demandas
do contexto de sala de aula” (Truco, p. 151), utilizando-se
como uma das referéncias bdsicas “Maria Licia Miranda
Afonso, Flavia Lemos Abade. Jogos para pensar: educagio
em direitos humanos e formacdo para a cidadania. Belo
Horizonte: Auténtica, 2013” (Idem, p. 152). A utilizacgao de
um referencial do lidico evidencia que a tematica tende a ser
trabalhada na disciplina por meio de uma perspectiva mais
critica, uma vez que a referéncia trata de uma temdtica im-
portante, Direitos Humanos, por meio da relagdo com o jogo.

Na categoria “Lidico como componente de disciplina”
o lidico € contemplado em uma perspectiva mais critica,
pois além da producdo de material didatico, o programa da
disciplina destaca uma formagdo mais consistente a partir
de leituras de referenciais da drea, posteriormente proble-
matizadas e discutidas.

- Leituras e reflexdes sobre a pratica cientifica de
argumentar e a estratégia de ensino lidico.

- Abordagens e discussoes de questdes relativas
ao ensino de Quimica envolvendo argumentacdo e
ludico.

- Elaboracdo de materiais a partir de estratégias ludica,
visando o ensino de contetidos cientificos envolvendo
argumentacio.

- Elaboracao de instrumentos de avaliagdo relaciona-
dos a estratégia de ensino ludica (Truco, p. 152-153,
grifos nossos).

Dentre as referéncias basicas destacadas na ementa,
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ressaltamos que duas sdo de jogos, sendo que uma delas
(Kishimoto, 1996) pode suscitar discussoes e reflexdes im-
portantes inseridas no programa da disciplina, pois a obra traz
definicdes e argumentagdes relevantes, como a necessidade
de equilibracdo das funcdes lidicas e educativas, aspectos
fundamentais de serem abordados na formacdo inicial,
visto que a incompreensdo pode reverberar em propostas
essencialmente lidicas que apresentam desequilibrio entre
funcoes lidicas e educativas.

Bemvenuti, Alice; Santaiana, Rochele da Silva; Fuhr-
mann, Lucrécia Raquel; Brazil, Fabio; da Silveira,
Mircia Castiglio, Bemvenuti, Abel; Marques, Isabel;
Hofmann, Angela Ariadne. O Lidico na pratica
pedagogica. Curitiba: Intersaberes.

Kishimoto, Tizuko Morchida. Jogo, brinquedo,
brincadeira e a educacao. Sao Paulo: Cortez, 1996
(Truco, p. 153).

Além das referéncias basicas discutidas, indica-se nas
referéncias complementares a possibilidade de insercio de
artigos cientificos de dois importantes periédicos: Quimica
Nova na Escola (QNEsc) e Investigacoes em Ensino de
Ciéncias (IENCI). Ressaltamos que a escolha das revistas
foi assertiva, pois a QNEsc tem secdes voltadas para relatos
de sala de aula, nas quais os professores podem publicizar
seus jogos aplicados na Educagdo Bésica, e, ainda, trabalhos
tedricos no campo dos jogos. A IENCI € uma revista de alto
impacto em ensino de Ciéncias, e se propde a publicizar
pesquisas na drea de ensino/aprendizagem de Ciéncias,
podendo contemplar trabalhos sobre jogos que discutam os
processos de ensino e aprendizagem.

Dessa forma, a insercdo de artigos das revistas cita-
das pode contribuir para a consolidacdo do programa da
disciplina e favorecer discussdes e reflexdes no campo do
lidico, convergindo em uma formacido com elementos da
racionalidade critica, que objetive melhorar o entendimento
sobre as possibilidades formativas e avaliativas do jogo.
Contudo, no programa da disciplina ndo ha indicativos de
discussdes do jogo em uma perspectiva de transformacao
social, o que nos leva a inferir que a disciplina possui ele-
mentos da racionalidade critica, dada a centralidade que os
elementos sociais possuem nessa vertente teérica. Embora
essa formacdo generalista possa ter acarretado, em alguns
momentos, esvaziamento tedrico, Observou-se, nos casos em
que se utilizou referenciais tedricos da drea, coeréncia entre
o programa de ensino voltado ao lddico e os referenciais
utilizados, aspecto positivo para a formacao dos estudantes,
ainda que a formacao se atenha a aspectos pontuais do jogo.

Rei

O perfil Rei contempla o PPC da Ludo, tinico curso dentre
os dez analisados que oferta uma disciplina especifica de
jogo, ainda que em cardter optativo. Além da disciplina op-
tativa de jogo, constatou-se que os Estdgios de Licenciatura
2, 3 e 4 propiciavam implicitamente trabalhar com o lidico,
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contudo, a auséncia de referenciais da drea convergiu na
categorizacdo das disciplinas como “Auséncia do lidico
nas disciplinas (implicitamente)”. A principal caracteris-
tica do perfil Rei consiste em uma discussd@o mais tedrica
e aprofundada do jogo enquanto metodologia de ensino e
aprendizagem, a partir de referenciais da drea.

A “Auséncia do Lidico nas disciplinas (implicitamente)”
foi observada nas disciplinas de Estagio de Licenciatura 2, 3
e 4, por meio de “[...] tematicas relacionadas as atuais ten-
déncias do Ensino de Quimica” (Ludo, p. 26), que poderiam
contemplar o lidico, uma vez que houve um crescimento
exponencial na quantidade de trabalhos sobre jogos publi-
cados em periddicos da drea e apresentados nos principais
eventos de ensino de Quimica/Ciéncias, colocando o jogo
como uma “tendéncia” (Garcez e Soares, 2017). Além das
tendéncias, a disciplina de Estdgio de Licenciatura 2 destaca
a “[...] andlise, discussdo e elaboracdo de materiais didaticos”
(Ludo, p. 25), embora as referéncias dos estagios 2, 3 e 4
nao indiquem nenhum tedrico do
jogo, o que nos fornece elementos
para inferir que o lddico ndo seria
contemplado nas disciplinas.

A disciplina optativa “Jogos,
atividades lidicas e midias no
ensino de Quimica”, ofertada
pela Ludo, tem como centralidade
discussdes tedricas do jogo. Os
conteidos elencados na ementa
diferem dos perfis ja discutidos,
porque tém como premissa a com-
preensao da origem dos jogos, sua
filosofia, pedagogia e classifica-
¢oes, niveis de interagdo entre jogo e jogador, bem como
a relacdo das teorias de ensino e aprendizagem nos jogos.

Ementa: Jogos e Atividades Ludicas em Ensino de
Quimica. Origens do Jogo. Filosofia, e Pedagogia do
Jogo. Teorias de Aprendizagem e suas Relagdes com
o Jogo. Classificacio dos Jogos. Niveis de Interagio
entre Jogo e Jogador. Aplica¢oes (Ludo, p. 35).

As discussdes suscitadas a partir dos conteiidos men-
cionados na ementa podem contribuir para a formacgao dos
estudantes que a cursarem, pois a disciplina € idealizada em
uma perspectiva formativa, cujos estudantes terdo a possibi-
lidade de discutir elementos basilares do jogo, como a sua
origem, filosofia e pedagogia, ainda que consideremos que
os referenciais mais adequados para tais discussdes sejam
Huizinga (2019) e Caillois (2017), que tratam do jogo no
sentido stricto, enquanto as referéncias utilizadas contem-
plam autores que discutem o jogo educativo/pedagégico.

Bibliografia Basica:

1. SOARES, M. H. F. B.; Jogos e Atividades Li-
dicas para o Ensino de Quimica. Goiania: Editora
Kelps, 2013.
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A disciplina optativa “Jogos, atividades
ludicas e midias no ensino de Quimica”,
ofertada pela Ludo, tem como centralidade
discussoes tedricas do jogo. Os contelidos
elencados na ementa diferem dos perfis
jé discutidos, porgue tém como premissa
a compreensao da origem dos jogos, sua
filosofia, pedagogia e classificacdes, niveis
de interacao entre jogo e jogador, bem
como a relacdo das teorias de ensino e
aprendizagem nos jogos.
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2. BROUGERE, G. O Jogo e a Educacao. Porto
Alegre: Bookman, 1998.

4. KISHIMOTO, T. M.; Jogo, Brinquedo e Educa-
¢a0. Sao Paulo: Cortez Editora (Ludo, p. 35).

Essa discussdo filoséfica do jogo € essencial para que
os professores em formagdo que, muitas das vezes, se
restringem a equilibracdo das funcdes ludicas e educati-
vas, conhecam a amplitude dessa metodologia de ensino e
aprendizagem. A incompreensio do jogo no sentido stricto
ou filoséfico, de acordo com Rezende e Soares (2022), pode
convergir na corrup¢do (que pode ser considerada como
comprometimento) de elementos estruturantes do jogo,
como sua construcdo, elaboracdo das regras, ludicidade e
conducdo do processo pelos professores.

De acordo com Rezende e Soares (2022), os problemas
do lddico iniciam na construcio dos jogos, ao desconside-
rar a cultura lidica e a cultura local dos estudantes, que,
de acordo com Felicio e Soares
(2018), tende a convergir em ati-
vidades adultificadas, as quais os
estudantes podem apresentar certa
resisténcia, pois o perfil do jogo
ndo estd pautado nas predisposi-
¢oes dos estudantes, mas na baga-
gem lidica dos professores. Além
da plataforma do jogo, as regras
podem limitar as possibilidades
formativas da atividade, pois, de
acordo com Rezende e Soares
(2022) a partir de Caillois (2017),
jogos com alto grau de competiti-
vidade tendem a comprometer a funcio educativa, uma vez
que os estudantes tém como principal objetivo vencer os
colegas, e ndo necessariamente assimilar o conhecimento
trabalhado no jogo.

Apoiados em Brougere (1998), entendemos que a com-
peticdo se coloca nos jogos como um reflexo da forma com
que a sociedade se organiza, e no decorrer dos anos temos
reproduzido um sistema societdrio capitalista que estimula a
competicdo desde os primeiros anos da crianga. Essas ques-
tdes podem ser observadas quando resgatamos da memdria
jogos bastante difundidos, como o Banco Imobilidrio, que
tem como premissa a faléncia dos adversarios. Contudo,
ainda que estejamos nesse modelo de organizagdo social,
podemos, sendo evitar jogos de competicio, mitigd-los, a
partir da inser¢do de jogos que primem pelo trabalho coleti-
V0, nos quais os estudantes necessitem resolver desafios para
dar prosseguimento ao jogo. Portanto, jogos colaborativos
do tipo Alternate Reality Game (ARG), Escape Room, Role
Playing Game (RPG), se colocam como possibilidades para
o ensino e aprendizagem de Quimica, porque os desafios que
pautam esses jogos acabam por “compensar” a necessidade
de derrotar os adversdrios, que sdo latentes nos jogos de
competicdo.

Embora a ementa da disciplina destaque as teorias de

Vol. 46, N° 4, p. 251-262, NOVEMBRO 2024



ensino e aprendizagem como um dos componentes discuti-
dos — que, de acordo com Rezende e Soares (2019a,b), sdo
essenciais para se construa jogos com maior potencial de
ensino e aprendizagem — ndao ha nenhuma mengao aos ele-
mentos metodoldgicos do jogo, sendo que Rezende e Soares
(2022) consideram os aspectos metodoldgicos do jogo como
um dos mais delicados da drea, pelo fato de ndo existir um
método especifico para o jogo, tampouco preocupacio de
parte dos pesquisadores quanto a utilizagdo de métodos de
pesquisa e técnicas de coleta de dados que dialoguem com
os referenciais do lddico.

Os problemas metodoldgicos sdo observados principal-
mente na forma com que os dados sdo coletados e tratados
nos trabalhos de jogos, porque embora o jogo tenha como
premissa a diversdo e a liberdade, pesquisadores utilizam re-
correntemente técnicas de coleta de dados que ndo concedem
liberdade aos estudantes, como os questiondrios fechados
(Rezende, 2023). De acordo com Rezende e Soares (2022),
ao desconsiderar a liberdade na coleta ou no tratamento dos
dados, quantificando as respostas dos estudantes sem buscar
compreender o que elas refletem nos jogos, se corrompe a
paidia, ou seja, compromete-se a liberdade, que deve ser
considerada nao apenas no construto e aplicac¢do das ativi-
dades, mas, também, na coleta e analise dos dados.

O quantitativo elevado de trabalhos na categoria “Cor-
rupgdo da paidia” evidencia a necessidade de maior
aprofundamento tanto filoséfico/epistemolégico,
quanto metodoldgico por parte dos pesquisadores/
professores. Os problemas encontrados na categoria
que possuem relacdo com os instrumentos de coleta
e analise dos dados indicam que questionarios fecha-
dos ndo contribuem para avaliagcdo/andlise do jogo,
pois ferem um dos principios bdsicos e intrinsecos
do lddico, a liberdade. Andlogo aos questiondrios
fechados, o tratamento essencialmente quantitativo
dos dados — ainda que eles sejam coletados por ins-
trumentos qualitativos — recai no mesmo problema,
pois concede-se uma liberdade velada aos estudantes,
uma vez que se oferece espaco para que eles se po-
sicionem, contudo, n@o se leva em consideracdo sua
fala (Rezende e Soares, 2022, p. 449).

Portanto, se defendemos uma formagdo consistente no
campo do jogo, que prepare os estudantes para utiliza-lo en-
quanto metodologia de ensino e aprendizagem, mas também
forneca subsidios para que se pesquise nessa seara, ainda
precisamos caminhar, porque embora o perfil Rei ofereca
uma formacao mais ampla no campo do lidico, necessita-se
incorporar fontes primdrias as discussoes, ou seja, discutir o
lidico no sentido stricto a partir de fildsofos e tedricos como
Huizinga (2019) e Caillois (2017). Os aspectos metodoldgicos
do jogo sdo outro elemento indispensavel de se trabalhar nos
cursos de formacao de professores, pois pesquisas recentes t€m
apontado esse fator como um dos limitantes dos processos de
ensino e aprendizagem (Rezende e Soares, 2022).
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Embora nenhum perfil analisado tenha contemplado os
aspectos metodolégicos do jogo problematizado no perfil
Rei, optamos por discuti-lo a partir do PPC da Ludo, por
considerar a ementa da disciplina mais completa — uma vez
que a ementa da disciplina contempla discussdes filoséficas
do jogo (origem e filosofia), sua relagdo com as teorias de
ensino e aprendizagem (aspectos pedagdgicos do jogo,
classificacdes e niveis de interagcdo jogo-jogador) — sendo
que os aspectos ndo contemplados na disciplina de jogo
ofertada pela instituicdo também ndo foram pelos demais
cursos. Nesse sentido, a discussao seria mais fluida e menos
repetitiva, uma vez que necessitariamos debater a auséncia
desses elementos em todos os perfis.

A partir da discussdo do perfil Rei, inferimos que a disci-
plina que contempla o lddico poderia apresentar caracteristi-
cas da racionalidade critica, pela ementa ser historicamente
localizada, ou seja, trazer elementos que remontam a origem
do ludico (Diniz-Pereira, 2014). De acordo com Sardinha
Netto e Azevedo (2018, p. 11), a racionalidade critica “[...]
considera as inter-relagdes entre educacio e sociedade, entre
0 ensino e o projeto de sujeito social ao qual estd atrelado”,
0 que nos leva a considerar que, ao trabalhar os niveis de
interagdo entre jogo e jogador, a disciplina poderia considerar
essas inter-relagdes entre ensino e sujeito, dependendo da
abordagem utilizada, uma vez que os jogadores estdo imbu-
idos de elementos sociais. Contudo, diante das referéncias
utilizadas na disciplina, inferimos que dificilmente essas
inter-relacdes seriam mobilizadas.

Os aspectos sociais e politicos caracteristicos da racio-
nalidade critica poderiam ser tratados a partir de discussoes
relacionadas a importancia do elemento cultural na cons-
trucdo dos jogos, porque, de acordo com Felicio e Soares
(2018) e Rezende et al. (2021), a cultura Iddica e local dos
estudantes influencia diretamente na aprendizagem e na
participa¢@o dos estudantes nos jogos.

Na perspectiva critica de educacio, o professor € compre-
endido como um sujeito problematizador dos conhecimentos
produzidos em sala e de sua constitui¢ao, aspecto que pode
ser contemplado ao trabalhar a relag@o entre as teorias de
ensino e aprendizagem e o jogo, uma vez que Rezende e
Soares (2019b) problematizam a influéncia que as teorias
de ensino e aprendizagem tem sobre o jogo. Todavia, as
referéncias indicadas na ementa colocam em dudvida se essa
problematizacdo seria mobilizada, pois nenhum dos autores
citados discute tais aspectos.

Analisando o perfil de curso ofertado pela Ludo e a
formagdo concebida pela institui¢do no ambito do lidico,
constata-se certas discrepancias ao destacar-se como um dos
objetivos do curso: “[...] possibilitar a formacdo de profis-
sionais articulados com os problemas atuais da sociedade
e aptos a responder aos seus anseios com a indispensavel
competéncia e qualidade” (Ludo, p. 8). Essa articulag@o no
campo do lidico seria possivel a partir de discussdes relacio-
nadas ao elemento cultural, que, conforme ressaltado, dificil-
mente seria contemplado na disciplina, se considerarmos os
conteddos elencados na ementa e os referenciais utilizados.
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Afinal, podemos falar em um perfil formativo do liidico?

A anélise dos PPC indicou cinco perfis diferentes de
como o ludico € tratado nos cursos de licenciatura estudados;
todavia, os perfis apresentam similaridades se considerar-
mos sua génese e estrutura, que remetem aos modelos de
formagdo destacados por Schon (1983), e a epistemologia
positivista. Nessa perspectiva, consideramos que os perfis
identificados na andlise convergem em dois modelos for-
mativos ou perfis mais amplos, sendo um deles pautado
na perspectiva positivista, que contempla elementos da
racionalidade técnica e prdtica, e outro perfil possui uma
perspectiva mais critica.

No perfil que possui um viés positivista, o lidico € in-
corporado nas disciplinas em uma perspectiva mais técnica
e pratica, dada a auséncia de profundidade das discussdes,
auséncia de referenciais da 4rea, e centralidade na construcgio
de jogos. Esse perfil tende a convergir em uma formagao no
campo do lddico, que pode resul-
tar em pesquisas ou estratégias de
ensino com problemas tedricos,
filos6ficos e metodoldgicos, que
pouco contribuem para qualidade
do ensino de Quimica, porque hd
comprometimento das funcdes
ludicas e educativas, com grande
possibilidade de corrompé-las,
além do distanciamento do jogo
com o perfil dos estudantes.

Em contrapartida, o perfil critico emergiu de forma
pontual na disciplina optativa de jogo ofertada pela Ludo
e nas disciplinas do PPC Truco, que tém o lidico como
componente curricular, pois se propdem a discutir o ludico a
partir de referenciais tedricos do jogo educativo, tratando de
suas possibilidades pedagdgicas e capacidade de discussdo
de elementos sociais. Embora os cursos tenham proposto
discussdes importantes, consideramos que o debate ainda
¢ incipiente, principalmente se considerarmos que muitos
egressos nao terdo contato com a tematica, e irdo implemen-
tar em sua pratica pedagdgica o conhecimento adquirido na
graduacdo. As lacunas devem-se principalmente a auséncia
de utilizacdo de referéncias primdrias do jogo, ou seja, te-
oricos que tratam do jogo no sentido stricto. A inser¢do de
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referenciais filoséficos do jogo tem se mostrado, em pesqui-
sas desenvolvidas por Rezende e Soares (2022), como um
elemento potencializador das possibilidades formativas do
lddico, uma vez que os problemas metodolégicos recaem
principalmente no desconhecimento dos cldssicos do jogo,
tais como Huizinga (2019) e Caillois (2017).

Os cursos de licenciatura precisam repensar a formacao
ofertada no campo do lidico, porque embora a equilibragio
das fungdes ludicas e educativas seja consenso entre os ted-
ricos e pesquisadores do jogo pedagdgico — explorados em
boa parte das ementas das disciplinas — ela ndo € suficiente
para formar educadores capazes de desenvolver pesquisas
no campo do lidico, ou inseri-lo em sua pratica pedagdgica
sem que aspectos intrinsecos do jogo sejam corrompidos,
tais como a liberdade, a diversao e as regras. De acordo com
Rezende e Soares (2022), mais de 70% dos trabalhos de jogos
sdao comprometidos pela acao dos professores/pesquisadores,
além de serem decorrentes do esvaziamento filoséfico.

Embora tenhamos analisado
documentos, e as assergdes te-
nham sido feitas em funcdo das
informacdes implicitas e explici-
tas disponibilizadas nos curriculos
ofertados pelos cursos de licen-
ciatura, necessitamos (re)pensar,
a partir de pesquisas tedricas que
tém sido feitas no campo dos jo-
gos, a formacdo nao apenas “para”
e “sobre” o jogo, decorrentes das
racionalidades técnica e prdtica, mas uma formacgdo que
viabilize uma formacao “pelo” jogo, que discuta elementos
filoséficos e epistemoldgicos, pois apenas conhecendo o
jogo no sentido stricto e filoséfico, conseguiremos avangar
nas discussdes e pesquisas realizadas.
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Abstract: Play in initial training: what is responsible for the “bug” in educational games? The research consists of a documentary analysis of ten Pedagogical
Course Projects (PPC) for Chemistry Degrees from different parts of the country, to verify how/if play is approached in initial training, and to outline training
profiles in the field of play. Only one specific game-related discipline was identified in a PPC, offered as an optional course. In the others, play was mentioned
explicitly as a curricular component of other subjects, or implicitly through terms such as: teaching materials and trends in teaching Chemistry. When outlining
the training profiles, the predominance of the positivist perspective was noted, which includes elements of technical and practical rationality, and models based
on the critical perspective. The results indicate the need to (re)think training not only “for” and “about” the game — technical and practical rationalities — but
training that enables training “through” the game, which discusses philosophical and epistemological elements.

Keywords: game, chemistry graduation, teacher training
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